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Introduzione 

Negli  ultimi  anni  si  è  avuta  un’ampia  diffusione  delle  tecniche  di  Rapid  Prototyping  

(o Prototipazione Rapida) in vari ambiti della produzione, dal campo industriale al settore 

biomedico, al mondo del design. 

L’obiettivo della presente trattazione è quello di porre  il  lettore di fronte ad una serie di 

problematiche che si possono verificare a monte ed a valle del processo di Prototipazione 

Rapida, ponendo  l’accento sulle possibili sorgenti di errore che si presentano utilizzando 

questa nuova tecnologia di produzione. 

Nella  stesura  ci  si  è posti nell’ottica del  lettore  che,  se pur  tecnicamente  competente, 

incontri per  la prima volta sulla sua strada  le metodologie di produzione additive e, per 

tale  ragione,  si  è  provveduto  ad  affrontare  il  problema  per  passi  successivi, 

contestualizzando  inizialmente  l’ambito  in  cui  tale  tecnologia  si  inserisce  [Cap.1], 

successivamente  introducendone  gli  aspetti  generali e  caratterizzanti  [Cap.2], ed  infine 

entrando pienamente nel cuore del problema analizzando  le principali  fonti di errore  in 

relazione alle possibili  integrazioni che questa  tecnologia può avere con  i software CAD 

[Cap.3]  e  le  tecniche  di  Reverse  Engineering  [Cap.4].  La  parte  finale  [Cap.5]  è  stata 

dedicata  all’analisi  dei  vincoli  che  gli  attuali  protocolli  di  trasferimento  dati  (file  .STL) 

hanno  rispetto  alle  moderne  esigenze  di  produzione  e  si  sono  individuati  i  possibili 

sviluppi futuri. 

Il  testo  si  conclude  con  lo  studio  di  un  caso  pratico  [Cap.6]  avente  come  obiettivo  la 

verifica della planarità di alcune superfici realizzate mediante una particolare tecnologia 

di Rapid Prototyping,  il Fused Deposition Modeling (FDM) e  la successiva analisi dei dati 

raccolti. 

	

   


